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Campanha da Fraternidade:
Fraternidade e Amizade social. “Vés sois todos irmaos e irmas” (Mt 23,8)

Projeto Jovem Allamaniano 2024
Tema: Consolata allamaniza o mundo!

- Subtema: "Allamanizando Consciéncias: Conectando Valores e Tecnologia". Tecnologia e ética
nas redes: cyberbullying, deepfake, fake News.

- Turmas: 13s séries A e B do E.M.

- Educadores responsaveis: Jodo Ernesto Coelho Diniz (Tecnologia e inovagdo); Marco Aurelio
de Carvalho Silveira (Projeto de Vida, Etica e Cidadania, Ensino Religioso).

» Justificativa:

Este projeto é relevante, porque aborda questdes contemporaneas fundamentais para a formacéao
dos jovens, como o uso ético e responsavel da tecnologia. Ele alertard os alunos para os perigos
do cyberbullying, dos deepfakes e das fake news, despertando a consciéncia critica e
contribuindo para ampliar seu conhecimento sobre esses temas tao presentes em suas vidas
digitais. As vantagens de escolher esse subtema incluem a possibilidade de promover reflexdes
profundas sobre ética e cidadania no mundo digital, além de preparar os alunos para lidar com os
desafios da era digital de forma responsavel. As desvantagens podem incluir a sensibilidade do
tema e a necessidade de aborda-lo de forma cuidadosa e respeitosa.

O subtema oferece a oportunidade de discutir questées fundamentais para a convivéncia social e
o desenvolvimento humano, como o respeito, a verdade e a responsabilidade. Ele pode ser
interessante, inovador, criativo e desafiador ao propor atividades praticas que envolvam a
pesquisa, a analise critica e a producao de conteudo ético nas redes.

» Objetivos e habilidades:

- Ampliar o conhecimento dos alunos sobre o0 uso ético e responsavel da tecnologia.

- Alertar os alunos para os perigos do cyberbullying, dos deepfakes e das fake news.

- Desenvolver habilidades de analise critica e discernimento na avaliacdo de informacdes online.

- Promover a reflexdo sobre ética e cidadania no ambiente digital.

- Trabalhar o socioemocional dos alunos, estimulando a empatia, o respeito e a responsabilidade
nas interacdes online.

» Conteudos trabalhados:

Os conteudos serdo trabalhados de forma interdisciplinar, relacionando o projeto com as
disciplinas de Tecnologia e Inovacdo, Projeto de Vida, Etica e Cidadania, e Ensino Religioso.
Serdo abordados temas como ética, cidadania, responsabilidade social, fake news, deepfakes,
cyberbullying, entre outros, relacionando-os com os conteudos das disciplinas envolvidas.

» Estratégias, procedimentos, duracéo e etapas do projeto:

- Pesquisa em diferentes fontes sobre o subtema escolhido.

- Atividades préticas que envolvam a producéo de conteudo ético nas redes.

- Discussdes em grupo para promover a reflexado e o debate sobre os temas abordados.




- Saida cultural relacionada ao subtema, como visitas a empresas de tecnologia ou palestras com
especialistas na area.

- Cronograma detalhado com datas das etapas, atividades propostas, prazos e sistemas de
avaliacao.

» Materiais necessarios:
- Biombos.
- Mesas e cadeiras do saldo.

Materiais Digitais:
e Videos informativos sobre os temas abordados.
e Podcasts com discussoes e entrevistas relacionadas ao projeto.

e Posts para redes sociais, como Instagram e Facebook, com informacdes e dicas sobre ética
nas redes.

Materiais Impressos:
e Flyers ou panfletos com informagdes sobre o projeto e os temas discutidos.
e Cartazes para divulgagéao dos eventos relacionados ao projeto.
e Folders explicativos sobre os perigos do cyberbullying, deepfake e fake news.

Eventos e Atividades:
e Rodas de conversa e debates sobre ética nas redes, com a participacdo dos alunos e da
comunidade escolar.
e Palestras com especialistas sobre os temas abordados no projeto.
e Exposicdo dos materiais produzidos pelos alunos, como videos jornalisticos e parodias.

Recursos Adicionais:
e Acesso as plataformas online para publicacdo dos materiais digitais, como YouTube e
SoundCloud.
e Impressao de materiais impressos em graficas ou na prépria escola, se possivel.
e Divulgacao do projeto nas redes sociais da escola e de outros parceiros.

» Proposta de saida cultual:
- Saida cultural relacionada ao subtema, como visitas a empresas de tecnologia ou palestras com
especialistas na area.

» Avaliacao:

1° Trimestre:

e Avaliacdo tedrica: pode ser uma prova escrita que aborde conceitos tedricos sobre ética nas
redes, cyberbullying, deepfakes e fake news.

e Avaliacdo pratica: uma atividade pratica em que os alunos devem identificar exemplos reais de
fake news ou deepfakes e explicar como poderiam ser combatidos.

2°Trimestre:

e Avaliacdo tedrica: apresentacdo oral em que os alunos discutem casos reais de cyberbullying
e apresentam solucdes éticas para lidar com essas situacoes.

e Avaliacdo prética: projeto em grupo em que o0s alunos devem criar uma campanha de
conscientizacdo sobre os perigos das fake news e deepfakes, usando diferentes midias
(video, cartaz, redes sociais etc.).




3° Trimestre:

Avaliacdo Teodrica: debate em sala de aula sobre a ética no uso das redes sociais, com 0s
alunos defendendo diferentes pontos de vista.
Avaliacdo Pratica: trabalho escrito em que os alunos analisam um caso real de uso ético ou
antiético da tecnologia e suas consequéncias.

Critérios:

Qualidade do material produzido: avaliar a criatividade, originalidade e qualidade técnica dos
materiais digitais, impressos e videos produzidos pelos alunos.

Participacdo em rodas de conversa: avaliar a participacdo dos alunos nas rodas de conversa,
considerando a relevancia das contribuicdes, o respeito as opinibes dos colegas e a
capacidade de argumentagao.

Efetividade na divulgacéo: avaliar a efetividade dos materiais impressos na divulgacado dos
temas abordados, levando em conta a clareza da mensagem e o impacto visual.

Colaboragcdo em grupo: avaliar a capacidade dos alunos de trabalhar em equipe,
considerando a divisédo de tarefas, a colaboracdo muatua e a organizacédo do grupo.

Reflexdo sobre a ética nas redes: avaliar a capacidade dos alunos de refletir sobre os temas
de ética nas redes, considerando a profundidade das andlises e a originalidade das ideias
apresentadas.

» Cronograma:

Abril de 2024:

12 quinzena (1 a 15 de abril):

Organizacéao dos grupos de trabalho.
Introducéo ao projeto e definicdo dos temas de pesquisa.

22 quinzena (16 a 30 de abiril):

Pesquisa inicial sobre cyberbullying, deepfake e fake news.
Discussao em grupo sobre os impactos desses fendmenos na sociedade.

Maio de 2024:
12 quinzena (1 a 15 de maio):

Continuacao da pesquisa, com foco em casos reais e estatisticas.
Inicio da producdo dos materiais digitais e impressos.

22 quinzena (16 a 31 de maio):

Finalizac&o da pesquisa.
Producéo de podcasts e videos informativos sobre os temas abordados.

Junho de 2024:
12 quinzena (1 a 15 de junho):

Revisao e edicdo dos materiais produzidos.
Organizacao das rodas de conversa e debates sobre ética nas redes.




22 quinzena (16 a 30 de junho):
e Realizagao das rodas de conversa.
e Divulgacao dos materiais impressos.

Julho de 2024:
e Férias.

Agosto de 2024

12 quinzena (1 a 15 de agosto):

e Producédo de videos jornalisticos e parddias sobre os temas do projeto.
e Organizagao de eventos ou atividades para a comunidade escolar.

22 quinzena (16 a 31 de agosto):
e Finalizacdo dos materiais digitais.
e Preparacédo para a apresentacao final do projeto.

Setembro de 2024

12 quinzena (1 a 15 de setembro):

e Apresentacéo final do projeto para a comunidade escolar.
e Avaliacdo do projeto e dos resultados alcangados.

22 quinzena (16 a 30 de setembro):
e Elaboracdo de um portfélio com os materiais produzidos.
e Reflexao individual sobre o aprendizado e as experiéncias do projeto.

Outubro de 2024
12 quinzena (1 a 15 de outubro):
e Separacao dos materiais e organizacdo das equipes de trabalho para apresentacéo da feira.

» MONTAGEM E O DIA DO ESPACO CULTURAL:

e DIA 25/10/2024 - MONTAGEM (7h — 12h35):
7h: Equipes de montagem organizam o espaco € montam 0s materiais.
9h: Finalizacdo da montagem e ajustes finais.

ORGANIZACAO DO ESPACO FiSICO:

e Disposicdo das mesas e cadeiras em formato de auditério para as apresentacdes individuais.
Espaco central aberto para as rodas de conversa.

Mesas laterais para exposicao dos materiais produzidos.

Ideias Artisticas e Visuais:

Painéis decorativos com informacfes sobre o projeto e os temas abordados.

Uso de banners e cartazes coloridos para destacar os trabalhos dos alunos.

Utilizacéo de luzes e elementos visuais para criar um ambiente acolhedor e inspirador.




